
函数

函数声明

基本声明

每一个函数都会有函数名称，一组形参、可选的返回参数列表和函
数体

Go函数入参类型声明与C、Java均不相同，参数名称在前，而参数
类型在后，
并且函数返回值可以添加可选的名称

函数签名
函数签名即函数类型，只要函数的形参和返回值的个数、顺序以及类型均相同的话，就认为是同一个函数类型，或者说，
它们的函数签名相同 函数名称、参数名称返回值名称并不会影响函数签名

函数参数

Go函数并没有默认参数支持，同时也不能使用具名参数传递

支持变长参数的传递，所有参数将作为slice传入至函数内部
并且，支持将一个数组或者是slice传递进支持变长参数的函数

实参按值传递，函数接收到的其实是每个实参的拷贝
基本数据类型、结构体以及数组传入函数数，函数实际的接收值为其拷贝

数组的函数传递与C语言不同，C中数组名为指向数组第一个元素的
指针，而Go数组则不同

通常来讲，如果一个结构体本身占用较大的内存空间，采用指针则能有效地节省内存

而对于slice、map、函数或者是通道，由于这些数据类型中包含了指针，则在函数内部的修改可能会间接地修改变量

函数返回值
Go允许函数返回多个值，这一点与C、Java完全不同 由于C语言没有异常机制且无多返回值，所以只能采取函数返回错误码的方式来判断函数调用是否出错

在接收函数返回时，有多少个返回值就用多少个变量接收。如果对其中一个返回值不感兴趣，可以使用`_`进行屏蔽

函数错误处理

错误

Go同C语言一样，没有诸如Python、Java一样的异常抛出/捕获机制，所以通常使用显式错误返回的方式来表明函数调用出错 即Go函数通常会返回2个值: 正常调用返回的数据+错误信息

Go不同于C的地方在于没有全局的errno变量用于指示具体是何种错
误信息，相反，Go使用error类型作为错误的返回值

当返回的error不为nil时，表示函数调用出错，所以需要时刻地检查
函数所返回的error参数

error类型将在接口一节中详细描述，目前只需要知道可以使用fmt.Println(err)或fmt.Printf("%v", error)来输出错误信息

文件结束标识

在I/O中有一种特殊的读取情况，就是读取到了文件末尾

Go则直接返回errors.New("EOF")来表示已读取至文件末尾

将函数作为变量

Go同Python一样，函数可以赋值给其它变量和作为参数传递进另一个函数中

函数在Go语言中也是一等公民

只要函数签名相同，就可以随意的赋给同一变量

从某种意义上来说，这就是基于函数的策略模式，或者说，部分的函数式编程

由于Go未有泛型的实现，所以若想要实现通用的map、reduce以及filter(均为Python内置函数)等小工具仍然比较麻烦

匿名函数
闭包 Go不允许函数的嵌套定义，但是可以通过匿名函数来实现闭包

Go匿名函数多用于goroutine以及延迟函数调用中，或者是在函数内部定义一匿名函数，但后者使用频率不高

延迟函数调用

保证资源的释放

诸如文件等I/O在使用完毕后均需要进行关闭，在C和Java中由程序
员手动执行关闭。在Python中，则可以使用上下文管理器由函数提
供者在退出时关闭相关资源

Go虽未提供类似于Python中的上下文管理器，但是提供了 defer 

关键字，defer 后的函数调用将在函数结束(return 语句)之后调用
正因为如此，我们可以在打开一个文件流之后，紧跟 defer 语句来
延迟关闭对应的资源，算是一种变相的提醒和便利

调用Print函数时，将首先打印"func body invoke"，而后才会打印
出"defer"

defer常用于成对的操作，例如打开和关闭，连接和断开，加锁和解锁。defer语句使得这些成对操作在代码中能处于相同的位置，而不会像C语言一样，close()方
法只能在资源使用完毕后才能调用

和闭包来实现装饰器
虽然defer为延迟调用，但是也不是什么都不做，至少函数原型需要
加载至栈中，那么此时就可以使用闭包来做一些额外的前置工作

改变函数返回值

defer所"装饰"的函数将会在return语句之后调用，那么就可以在defer函数中改变原有的函数返回值

可以使用此特性来实现函数的代理模式，对原有代码改动较小，且
可以随意拓展

多个defer的调用顺序
当一个函数存在多个defer语句时，其执行顺序遵循"先进后出"，也就是说，类似于栈
调用

一些小坑 不在循环中直接使用defer

有时候程序可能会迭代的同步读取多个文件，在迭代中，不要直接使用defer调用，而是将defer调用转移
至另一个函数中

由于defer会在return结束时调用，那么文件句柄f最终所指向的文件
都是同一个文件，而不是循环中不同的文件。所以该函数仅关闭了
最后一个文件描述符而已

宕机

尽管Go没有提供异常抛出/捕获机制，但是提供了宕机机制。当异常发生时，例如数组越界，解引用空指针等，
Go将终止goroutine的执行，但是延迟函数将会执行，并异常退出打印出错误的堆栈信息

panic 中文释义为"恐慌"，"慌乱"，只有当程序完全无法运行时，才
应主动使用panic来终止goroutine的运行

恢复

panic将会直接导致goroutine异常退出，并打印出堆栈信息。但是在一些特殊情况中，例如Web服务器，应
当返回有价值的信息

recover通常会在嵌入在defer中进行调用，因为不管怎么panic，延迟函数始终都会被调用


